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Das original des Bogens wurde unter dieser URL heruntergeladen.

https://ulisses-spiele.de/?wpdmpro=tales-from-the-loop-charakterbogen

Durch mich durchgeführte Änderungen in Version 1.0.

• Der Bogen wurde ausfüllbar gemacht.

• Es wurden neben den Fertigkeiten eine Checkbox für die Hauptfähigkeiten 

hinzugefügt.

• Glückspunkte Gesamt hinzugefügt.

Kontakt: gelbwurstfieber@posteo.de  

https://ulisses-spiele.de/?wpdmpro=tales-from-the-loop-charakterbogen
mailto:gelbwurstfieber@posteo.de
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