ATTRIBUTE

NAME:

ARCHETYP:

HERZ ] [me OLUCKSPUNKTE descrr OO000
KORPER :' MOTIVATION: ANKER:
TECHNIK :I PROBLEM:
VERSTAND :' stoLz: D
N - BESCHREIBUNG:
ZUSTANDE
i LIEBLINGSLIED:

Aufgebracht :l
Veréngstigt - | | seziEHUNGEN
Erschopft |:| KIND 1:
Verletzt : | [
Gebrochsn i :I KIND 3:

KIND 4;

FERTIGKEITEN

ANFUHREN (Herz)

NSC 1:

CHARME (Herz)

NSC 2:

KONTAKT (Herz)

BEWEGEN (Korper)

GEGENSTANDE

IKONISCHER GEGENSTAND

+2

KRAFT (Korper)

SCHLEICHEN (Korper)

PROGRAMMIEREN (Technik)

M

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

JUOHL

GEHEIMYERSTECK . .

BEGREIFEN (Verstand)

EINFUHLEN (Verstand)

UL

UNTERSUCHEN (Verstand)

) i)

ERFAHRUNG -

QOOO000000

NOTIZEN -. .




Das original des Bogens wurde unter dieser URL heruntergeladen.

https:/ /ulisses-spiele.de /?wpdmpro=tales-from-the-loop-charakterbogen

Durch mich durchgefiihrte Anderungen in Version 1.0.
* Der Bogen wurde ausftillbar gemacht.
 Es wurden neben den Fertigkeiten eine Checkbox fiir die Hauptfahigkeiten
hinzugefligt.
* Gluckspunkte Gesamt hinzugefiigt.

Kontakt: gelbwurstfieber@posteo.de
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